
Karlshamns STÖRSTA FRISKVÅRDSPROJEKT

1 maj - 4 november

hitta dem! Du kan hitta ut när du vill, hur du vill och 
med vem du vill – det är dessutom helt gratis!

www.hittaut.nu/karlshamn
facebook.com/hittautkarlshamn

–Använd Hittaut som en rolig aktivitet för hela klassen!

- Priser för 15 000 kr - Vinn en dag på Eriksberg!

SKOLUTMANINGEN

1 MAJ - 3 NOVEMBER



Skolutmaning hittaut 2019 
Hittaut Karlshamn 2019 innehåller en Skolutmaning, med chans för deltagande klasser att 
vinna en safaridag på Eriksberg Hotel & Nature Reserve. Ni kan genomföra Skolutmaningen på 
valfri dag mellan 1 maj och 3 november. Det finns en färdigplanerad aktivitet vid Kreativum - 
Strömma.  
 
Skolutmaningen hittaut går ut på att med karta och/eller en app i mobilen upptäcka 
checkpoints i Kreativum-Strömmaområdet. Där möter ungdomarna spännande platser med 
frågor eller utmaningar 
 
Skolutmaningen är en aktivitet som ger eleverna både orienteringskunskap, naturkunskap och 
ökar den fysiska aktiviteten för eleverna. Skolutmaningen passar för årskurs 3 - t o m 
gymnasiet. Stigmännen Karlshamns orienteringsklubb arrangerar hittaut och Skolutmaningen i 
samarbete med Kreativum. Det görs på ideell basis och deltagandet är helt gratis! 15 
medlemmar i Stigmännen lägger ner närmare 1000 ideella timmar årligen i förverkligandet av 
hittaut i Karlshamn. Utbildningschef Patrik Håkansson uppmanar klasserna att delta. 

Chans att vinna priser för hela klassen och individuellt 
• Bland de klasser som genomfört aktiviteten i Strömma - Kreativum och registrerat 

checkpoint lottar vi två klasser som med personal får bussresa till och bussafari 
genom Eriksbergs Hotel & Nature Reserve. Vinstvärde hela 15 000 kr! 
Naturskyddsföreningen i Karlshamn, KFUM Karlshamn och Eriksberg Hotel & Nature 
Reserve sponsrar dessa priser! 

• Individuellt lottas det ut priser bland alla deltagare i hittaut inklusive Skolutmaningen. 
Varje checkpoint ger en lottsedel – ju fler du tar, desto större vinstchans. 
 

  
Kom igång med hittaut Skolutmaningen 2019 
  
Så här fungerar anmälan och registrering 

• Som klasslärare anmäler du din klass till karlshamn@hittaut.nu 
Ange klass, skola och kontaktperson 

• Alla elever behöver registrera sig på hittaut.nu/Karlshamn och välja att koppla sig till 
er skola och klass 

• Nu är ni klara att börja registrera checkpoints! Vi bjuder på den första checkpointen 
som är nr 101 och har kod AE. Be alla elever att lägga in denna så ser ni att allt funkar 
och så har ni kommit igång! 

• På hittaut-hemsidan kan ni se statistik över hur många checkpoints ni registrerat i 
klassen samt vad andra klasser har registrerat 

  
Planera er hittaut-dag 

• Bestäm en dag då ni ska genomföra hittaut-aktiviteten i Kreativum-Strömmaonrådet. 
Räkna med att vara på plats minst 3 timmar. 

• Skriv ut kartan med instruktioner till alla elever. Kartan finns på hittaut.nu/Karlshamn 
Plastade kartor finns också att låna i receptionen på Kreativum 

• Planera er resa dit. För klasser som inte kan cykla eller gå till Strömma 
rekommenderar vi att åka med Blekingetrafiken. Alla skolor i kommunen har 
möjlighet att åka med Blekingetrafiken till Strömma och detta till ett mycket attraktivt 
pris (från 6-8 kr / elev och resa) om ni använder Blekingetrafikens Klasskort. Har ni 
inget Klasskort på skolan beställer ni detta på länk nedan, där ni även kan läsa mer 
hur det fungerar 
http://www.blekingetrafiken.se/biljetter/skola/#klasskort  
Låt planerandet av resan bli en uppgift till Klassen! Resan behöver bokas senast dagen 
innan kl 12. 

• Förbered klassen genom att titta på kartan, gå igenom karttecken och hur ni ska ta er 
mellan de olika checkpointsen. 

• Skolutmaningen vid Strömma kan kombineras med ett besök på KREATIVUM. 
Kontakta Kreativum 

  
Så här går det till i Kreativum-Strömmaområdet 

• I området finns 10 stycken checkpoints utplacerade 
5 av dem är lättillgängliga och tar mindre än 1 timme att hitta. För äldre elever eller 
för er med mer tid kan alla 10 checkpoints hittas på cirka 2 timmar. 

• Barnen i klassen ska besöka så många av dessa checkpoints som möjligt. 
• Lämplig samlingsplats är vid idrottsplatsen. Ta gärna med idrotts/lekredskap. 
• Äldre elever bör kunna gå själva till checkpoints. Yngre elever bör gå i grupper 

och/eller vara tillsammans med vuxen när ni letar checkpoints. 
• Vid checkpointsen finns naturfrågor/diskussionsfrågor.  
• Varje checkpoint har dessutom en Seppo-fråga knuten till sig - se instruktion på 

kartan 
• Varje checkpoint som registreras måste ha besökts fysiskt av eleven. Man får inte dela 

med sig av koderna till andra. 
• Eleverna registrerar själva sina checkpoints. Antingen via hittaut.nu/karlshamn eller i 

hittaut-appen i mobilen. 
• Eleverna har karta och penna med sig under checkpointjakten Eller registrerar man 

direkt i mobilen 
• Det finns sammanlagt mer än 150 checkpoints runt Karlshamn. Eleverna kan fortsätta 

att hitta o registrera checkpoints, antingen genom skolan eller på fritiden.  
På hittaut.nu/Karlshamn eller i appen hittaut finns alla checkpoints på den digitala 
kartan samt angivit platser där kartan gratis finns att hämta. Det finns checkpoints 
nära alla skolor som finns på kartan.  

 
Har ni några frågor?  – skicka ett mail till karlshamn@hittaut.nu 


