GENERALISERA

Denna dvning med tillhérande illustration &r anpassad till orange niva.

Syfte
Att 6va pad att generalisera det vill sdga valja stort och téanka bort detaljer.

Plats
Ett detaljrikt omrade dar det &r gynnsamt att anvanda generalisering for att ta sig
fram.

Utrustning

Kartor med banor enligt beskrivning fér respektive tillfalle, se nedan.
Kontrollmarkeringar

Pennor

Forberedelser
Ovningen beskriver tre separata tillfallen for att 6va pd momentet generalisering.
Forbered genom att hitta tre omrdden som lampar sig for att ©va momentet.

Kriterier for banorna: Banorna bestar av strackor som lampar sig for att
generalisera kartan. Blanda korta, medellang och langa strackor.

Tillfalle 1. L&gg en bana enligt kriterierna ovan, ga sedan in i kartfilen och modifiera
sd att kartan ger en generaliserad bild istallet for den ordinarie detaljrika
kartbilden. Tank pa att spara filen med ett annat namn. Skriv ut kartor till
deltagarna dar den generaliserade kartfilen ar bakgrundsbild. Skriv aven ut
visningsexemplar i form av tva forstorade bilder pa en av delstréackorna pa banan.
En med den om ordinarie kartan som bakgrund och den andra med den
generaliserade kartan som bakgrund.
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Figur 2 Bildexempel med generaliserad karta som bakgrund.
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Tillfalle 2. L&gg ett antal slingor fran ett bo enligt samma kriterier som ovan. Det
behdvs ingen modifierad bakgrundsbild. Skriv ut kartor till deltagarna. Skriv aven
ut ett exemplar vardera till deltagarna med endast banpatrycket pa ett vitt blankt
blad. Skriv aven ut visningsexemplar i form av tva férstorade bilder pa en av
delstrackorna pa banan. Den ena med kartan som bakgrund och den andra med
endast banpatrycket.

Tillfalle 3. Lagg en bana enligt kriterierna ovan.
Hang ut kontrollmarkeringarna.

Genomforande

Forklara syftet med dvningen. Det blir allt for tidskrédvande att |&sa pa alla detaljer
vilket inte heller behdvs. Darfor ar det viktigt att kunna generalisera det vill sdga
att 1dsa pa stora terrangforemal och tanka bort detaljer.

Forklara dvningen som gar ut pa att bara ldsa pa det som behdvs for att klara
strackan. JAmfdr gdrna med hur nybdrjaren goér som inte kanner till alla karttecken
och ska springa en bana langs med ledstanger. Nybdrjaren lagger inte tid pa att
l&sa av alla detaljer vid sidan av ledstangen och skulle inte heller gdra det utan
tidsforlust aven om nyborjaren visste vad alla karttecken betyder. P& samma vis
bor 16paren endast l&dsa pa det som behodvs for att klara strackan, varken mer eller
mindre.

Tillfalle 1. Visa de férstorade visningsexemplen av strackorna som de kommer att
genomfdra pd banan. Visa en generaliserad bild och en bild med alla detaljer for
att askadliggora skillnaden. Deltagarna far varsin karta med en bana och en karta
som ar grovt generaliserad. LO&paren ska orientera med hjalp av den
generaliserade kartan mellan kontrollerna.

Tillfalle 2. Visa de forstorade visningsexemplen av strackorna som de kommer att
genomfdra pa banan. Visa hur du som trdnare generaliserar kartan pa den strackan
genom att rita generaliseringen nar deltagarna tittar pa. Deltagarna far varsin karta
med sma slingor/banor pa en ordinarie karta som inte &r generaliserad. Deltagarna
far &ven en blank karta med endast banpatryck. Innan start ska |&paren rita sin
egen generaliserade bild av kartan pa den karta som endast har banpatryck.
Léparen ska sedan springa en slinga i taget och orientera med hjalp av sin egna
generaliserade kartbild.

Tillfalle 3. Slutligen vid tredje tillfallet ska |6paren genomfdra en bana och
generalisera kartan enbart i tanken. Innan |6paren springer ivag far |dparen
forklara for tranaren hur I16paren tanker sig att generalisera den forsta strackan pa
banan.

Deltagare och ledare reflekterar tillsammans efterat.
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