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-Anvand Hittaut som en rolig aktivitet for hela klassen!
"’”,. - Priser f6r 15 000 kr - Vinn en dag pa Eriksberg!
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Skolutmaning hittaut 2019

Hittaut Karlshamn 2019 innehaller en Skolutmaning, med chans for deltagande klasser att
vinna en safaridag pa Eriksberg Hotel & Nature Reserve. Ni kan genomféra Skolutmaningen pa
valfri dag mellan 1 maj och 3 november. Det finns en fardigplanerad aktivitet vid Kreativum -
Stromma.

Skolutmaningen hittaut gar ut pa att med karta och/eller en app i mobilen upptécka
checkpoints i Kreativum-Strommaomradet. Dar moter ungdomarna spannande platser med
fragor eller utmaningar

Skolutmaningen ar en aktivitet som ger eleverna bade orienteringskunskap, naturkunskap och
Okar den fysiska aktiviteten for eleverna. Skolutmaningen passar for arskurs 3-to m
gymnasiet. Stigmannen Karlshamns orienteringsklubb arrangerar hittaut och Skolutmaningen i
samarbete med Kreativum. Det gors pa ideell basis och deltagandet &r helt gratis! 15
medlemmar i Stigmannen lagger ner narmare 1000 ideella timmar arligen i forverkligandet av
hittaut i Karlshamn. Utbildningschef Patrik Hdkansson uppmanar klasserna att delta.

Chans att vinna priser fér hela klassen och individuellt

e  Bland de klasser som genomfort aktiviteten i Stromma - Kreativum och registrerat
checkpoint lottar vi tva klasser som med personal far bussresa till och bussafari
genom Eriksbergs Hotel & Nature Reserve. Vinstvarde hela 15 000 kr!
Naturskyddsforeningen i Karlshamn, KFUM Karlshamn och Eriksberg Hotel & Nature
Reserve sponsrar dessa priser!

e Individuellt lottas det ut priser bland alla deltagare i hittaut inklusive Skolutmaningen.
Varje checkpoint ger en lottsedel —ju fler du tar, desto storre vinstchans.

Kom igang med hittaut Skolutmaningen 2019

Sa har fungerar anmalan och registrering

e  Som klasslarare anmaler du din klass till karlshamn@hittaut.nu
Ange klass, skola och kontaktperson

e Alla elever behover registrera sig pa hittaut.nu/Karlshamn och vélja att koppla sig till
er skola och klass

e Nu ar ni klara att borja registrera checkpoints! Vi bjuder pa den forsta checkpointen
som ar nr 101 och har kod AE. Be alla elever att ldgga in denna sa ser ni att allt funkar
och sa har ni kommit igang!

e  P3 hittaut-hemsidan kan ni se statistik dver hur manga checkpoints ni registrerat i
klassen samt vad andra klasser har registrerat

Planera er hittaut-dag

e  Bestdm en dag da ni ska genomfora hittaut-aktiviteten i Kreativum-Strémmaonradet.
Rékna med att vara pa plats minst 3 timmar.

e  Skriv ut kartan med instruktioner till alla elever. Kartan finns pa hittaut.nu/Karlshamn
Plastade kartor finns ocksa att 1ana i receptionen pa Kreativum

e  Planera er resa dit. For klasser som inte kan cykla eller ga till Stromma
rekommenderar vi att aka med Blekingetrafiken. Alla skolor i kommunen har
mojlighet att aka med Blekingetrafiken till Stromma och detta till ett mycket attraktivt
pris (fran 6-8 kr / elev och resa) om ni anvander Blekingetrafikens Klasskort. Har ni
inget Klasskort pa skolan bestéller ni detta pa lank nedan, dar ni dven kan lasa mer
hur det fungerar
http://www.blekingetrafiken.se/biljetter/skola/#klasskort
Lat planerandet av resan bli en uppgift till Klassen! Resan behéver bokas senast dagen
innan kl 12.

e  Forbered klassen genom att titta pa kartan, ga igenom karttecken och hur ni ska ta er
mellan de olika checkpointsen.

e  Skolutmaningen vid Stromma kan kombineras med ett besok pa KREATIVUM.
Kontakta Kreativum

Sa har gar det till i Kreativum-Strommaomradet

e | omradet finns 10 stycken checkpoints utplacerade
5 av dem ar lattillgangliga och tar mindre dn 1 timme att hitta. For dldre elever eller
for er med mer tid kan alla 10 checkpoints hittas pa cirka 2 timmar.

e Barneniklassen ska besdka sd manga av dessa checkpoints som majligt.

e Lamplig samlingsplats ar vid idrottsplatsen. Ta garna med idrotts/lekredskap.

e  Aldre elever bér kunna g sjalva till checkpoints. Yngre elever bér ga i grupper
och/eller vara tillsammans med vuxen nar ni letar checkpoints.

e Vid checkpointsen finns naturfragor/diskussionsfragor.

e Varje checkpoint har dessutom en Seppo-fraga knuten till sig - se instruktion pa
kartan

e Varje checkpoint som registreras maste ha besokts fysiskt av eleven. Man far inte dela
med sig av koderna till andra.

e  Eleverna registrerar sjalva sina checkpoints. Antingen via hittaut.nu/karlshamn eller i
hittaut-appen i mobilen.

e  Eleverna har karta och penna med sig under checkpointjakten Eller registrerar man
direkt i mobilen

e  Det finns sammanlagt mer dn 150 checkpoints runt Karlshamn. Eleverna kan fortsatta
att hitta o registrera checkpoints, antingen genom skolan eller pa fritiden.
Pa hittaut.nu/Karlshamn eller i appen hittaut finns alla checkpoints pa den digitala
kartan samt angivit platser dar kartan gratis finns att hamta. Det finns checkpoints
nara alla skolor som finns pa kartan.

Har ni nagra fragor? — skicka ett mail till karlshamn@hittaut.nu




